Nowi bohaterowie:

“Promienie stoneczne przebijaty sie przez gestg zastone lisci o$wietlajgc le$ng droge. Szty
po niej cztery postacie rozmawiajgce przyciszonymi gtosami. Ubrane w podrdzne ptaszcze
Z pod ktérych wystawata bron. Catej grupce przewodzit barczysty krasnolud ktéry na
swoich plecach miat zawieszony olbrzymi topor. Obok niego szedt niepozorny cztowiek
czujnie rozgladajgc sie dookota. Kawatek z tytu z iscie kocig gracjq stgpata elficka
tuczniczka, a dotrzymujgcy jej towarzystwa potelf taszczyt w torbie jakie$ dziwne
przedmioty, na ktére non stop musiat uwazac. Nikt w okolicy o nich jeszcze nie styszat, ale
juz niedtugo gdy zejdg w gtab podziemi labiryntu zyskajq stawe, a moze i nawet
bogactwo...”

Dla kazdego gracza z pewnoscig najwazniejsza jest postacé, ktdrej poczynaniami kieruje.
Dlatego ponizsze zasady pozwalajg na stworzenie od zera catkowicie nowej postaci, ktérg
bedzie mozna wykorzysta¢ w trakcie rozgrywki. W przeciwienstwie do uczniéw, kazdy
nowy bohater jest doskonale wyszkolony i o wiele lepiej przygotowany do wedrowki po
labiryncie.

Zasady szczegotowe:

[0.1] Najpierw nalezy ustali¢ imie bohatera. Tutaj gracz moze sobie pozwoli¢ na sporg
doze fantazji. Jednak nalezy pamietaé, ze imiona typu Arghhh zielony, lub Morderca
pingwindw nie pasujg za bardzo do tematyki gry.

[0.2] Wybér rasy pocigga za sobg szereg konsekwencji. W zaleznosci od tego czy gracz
zdecyduje sie by¢ elfem, krasnoludem, lub cztowiekiem zmieniajg sie jego umiejetnosci,
biegtosci, oraz oczywiscie wspodtczynniki. Wszystkie te zalezno$ci obrazuje tabela
Tworzenie Bohatera.

[0.3] Wspotczynniki, biegtosci, oraz odpornos¢ losuje sie wedtug zasad opisanych w tabeli
Tworzenie Bohatera. Wyjatkiem jest potencjat magiczny, w tabeli jest podana wartosc,
ktéra nalezy uzyskac rzucajgc 1K6, aby okresli¢ czy postac¢ posiada w ogoéle potencjat
magiczny. Nastepnie jezeli wynik testu byt pozytywny wylosowaé 1K6 wartosci dla
kazdego ze stonc.

[0.4] Kazdy bohater ma do wyboru dwie dowolne bronie, ktdére posiada na starcie gry. Ich
wyboru nalezy dokonac¢ postugujac sie tabelg Bron.

Rasa Sita Potencjal Zrecznos¢ Zdolnosci Biegtosci(1K3) Odpornosé
magiczny (1K3)
Cztowiek 1K6 + 4 4 1K6 - 1 Czarne wrota Miecz lub Sztylet 1K3 + 1
Elf 1K6 + 3 3 1K6 - 1 Negocjacje tuk lub Miecz 1K3

Krasnolud 1K6 + 5 4 1K3 + 2 Putapki Top6r lub Mot 1K2 + 1



