Jedwabisty system
Nerwowy

organ

Rozdziela sie na drobne zfote nitki.






jedwab

. Jedwabna pajeczyna

Niemozliwa do rozdarcia.
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. Jedwabna pajeczyna

Niemozliwa do rozdarcia.






Rafinowanie jedwabiu

inne

Limit przetrwania +1

o Zamien 1 zaséb jedwabiu na
1 zasoéb podstawowy skoéra.
Wydaj 2 jedwabie, 1 kos¢ i 1 organ,
@ zeby zbudowaé lokacje osady
jedwabny mtyn.

@ % 0 Jedwabna chirurgia






Beznoga kula

inne

Wyruszajacy Ocalali otrzymujg +2 obfedu.
Mozesz wydaé tylko 1 @ na faze osady.
o Dodaj 1 dziwny zaséb pajeczy jedwab
do magazynu osady.

Ocalaly z 10+ obtedu moze skroci¢ meki

Pajeczydta. Otrzymujesz karte rzadkiego
o ekwipunku szczerzace sie oblicze,

a nastepnie zarchiwizuj tg innowacje.






Chorea

muzyka, konsekwencja zakazanego tarica

@ Pajeczy taniec. Nominuj meskiego
@ i zenskiego Ocalatego i rzu¢ 1k10.

1-7 Bajeczne plasy!

8-9 Jesli oboje Ocalali wyrusza w tej fazie
osady, mezczyzna otrzyma sztuke walki
Zniwiarz.

10+ Tancerka pozera partnera. Mezczyzna
nie zyje. Kobieta otrzymuje potowe
doswiadczenia fowieckiego mezczyzny
(zaokraglone w dét), jedna z jego sztuk
walki i sekretng sztuke walki dotyk
Smierci.






Dotyk smierci

- sekretna sztuka walki -

+1 do precyzji przy ataku piesciami i
zebami.

Kiedy zranisz potwora otrzymuje -1
wytrzymatosci do konca twojego ataku.

Nie mozesz uzywac¢ jesli jestes mezczyzna.

& Zapisz i zarchiwizuj







Jedwabny chirurg
Poziom

- sekretna sztuka walki -

[ Jesli sgsiadujesz z innym Ocalatym
mozesz wydaé @ aby dodaé @ do
jednego z jego miejsc trafien.

Jesli caty pancerz w twojej siatce jest
jedwabny, a cata bizuteria burszty-
nowa, zdobywasz +2 do zwodéw.

W trakcie rozstrzygniecia, rzu¢ 1k10 za
kazdego Ocalatego ktéry zginat podczas
starcia. Przy 7+ przywracasz go do zycia.

& Zapisz i zarchiwizuj







Odwet

- sztuka walki -

Kiedy inny Ocalaly zginie w trakcie starcia,
zyskujesz +4 przetrwania i +1 zeton sity.

& Zapisz i zarchiwizuj






.| Zniwiarz

- sztuka walki -

Zyskujesz na state +3 ruchu. Za kazdym
razem kiedy zostajesz powalony, otrzymujesz
zeton -1 do ruchu.

Jesli masz zaburzenie mata arachnofobia,

za bardzo boisz sie pajgkéw aby je imitowad.
Nie mozesz uzywaé tej sztuki walki.

& Zapisz i zarchiwizuj







Le$na brama

- specjalne wydarzenie na fowach -

Ocalali zblizajg si¢ do ztowrogiej bramy.
Drzewa i cienie kiebig sie za nig.

# [1] Las chce, czego chce.







- wydarzenie towéw Pajeczydta -

Ocalali idg pomiedzy dwoma klifami, ktére
zZwezajg sie az wszyscy sg zmuszeni is¢
pojedynczo. W tym samym momencie
Ocalali z przodu uswiadamiajg sobie,
Ze ostatni idgcy zniknat.

Kazdy ocalaty rzuca 1k10. Ocalaty
Z najnizszym wynikiem (remisujacy
ponawiaja rzut miedzy sobg), spoznia sie.
Usun go z reszty fazy towéw. Dodatkowo
otrzymuje 1 zeton krwawienia.

Jesli Ocalali wrécg do osady przed walkg
z Pajeczydtem, spozniony ginie.
W przeciwnym razie spozniony zaczyna
starcie, powalony na polu sgsiadujgcym
z potworem.



Pajeczydio




- wydarzenie fowéw Pajeczydta -

Ocalali natrafiajg na wielka biatawa kule
z jedwabiu. W gtebokim w mroku widaé
ciemny cien jej zawarto$ci. Ocalali moga
wybraé sposrod siebie jednego z odwaga 3+,
by przeprowadzit badanie. Jesli to zrobia,
rzucajg koscia.

1-2 Opary wyciekajg z rozerwanego
jedwabiu, palgc twoje oczy.
Otrzymujesz zeton -1 szybkosci.

3-8 Jasna zéftta breja pod cisnieniem tryska
Ci w twarz! To wydarzenie zadaje Ci 3
obrazenia umystu.

9+ Wewnatrz znajdowat sie stos
nierozpoznawalnego miesa. Zdobywasz
1 podstawowy surowiec ??7?.

GG

Jesli nikt nie bada:
Rzu¢ na losowe wydarzenie na towach



Pajeczydio




- wydarzenie towéw Pajeczydta -

Ocalali docierajg do szerokiej przepasci
potaczonej jedwabnymi pasmami
trzymajgcymi sig obu stron na zawrotnej
wysokosci.

Rzu¢ 1k10. Dodaj potgczong odwage

Ocalatych do wyniku. Przy wyniku 12+
przedostajg sie na druga strone.

W innym przypadku:

$&

Rzu¢ na 2 losowe wydarzenie na towach



Pajeczydio




- wydarzenie fowéw Pajeczydta -

Ocalali zatrzymuja sie na polanie, gdzie
rozbijajg obdz na czas odpoczynku.
Spigc w ciemnosciach sg meczeni przez
mate, patykowate ksztalty czajace sie tuz za
ich polem widzenia.

Ocalaty z najwiekszym doswiadczeniem
fowieckim nagle zostaje ztapany za nogi
przez wsciekte pajeczatko.

Kazdy pozostaty Ocalaty rzuca 1k10.

Jesli sumaryczny wynik wynosi 18+, udaje
im sie odeprze¢ kreature bez problemu.
W przeciwnym wypadku pochwycony
Ocalaty doznaje losowego ciezkiego urazu
nég z +1 do wyniku rzutu.



Pajeczydio




- wydarzenie towéw Pajeczydta -

Na szczycie wzgdérza Ocalali widzg
pojedyncze drzewo i nieznajomego,
gestykulujgcego w ich kierunku sztywnymi
i nienaturalnymi ruchami.

Wykonawca wydarzenia moze
przeprowadzi¢ badanie. Jesli to zrobi, rzuca
1k10 i dodaje swojg wiedze do wyniku.

W innym przypadku, rzué na losowe
wydarzenie przed przej$ciem na kolejne pole
planszy fowow.

Przy wyniku 1-10, wykonawca wydarzenia
trafia na nieznajomego i zdaje sobie sprawe,
ze to zmumifikowane zwioki. To wydarzenie

zadaje mu 5 obrazen umystu.

Przy wyniku 11+, Ocalaty widzi Pajeczydto
kontrolujgce ruchy nieznajomego i rusza
w poscig! Przesun Ocalatych o jedno pole
w kierunku potwora. Jesli przeniesie to
Ocalatych na pole potwora, Ocalali atakujg
potwora z zasadzki.



Pajeczydio




Z}e Wlbrac]e

- wydarzenie fowéw Pajeczydta -

Powietrze wokét Ocalatych nagle staje sie
dziwne. Wokét nich zaczyna by¢ stycha¢
metalicznie brzmigce rechotanie. Ocalali nie
sg w stanie zidentyfikowa¢ zrédta, ale sg
pewni, ze sg obserwowani.

Wykonawca wydarzenia rzuca 1k10.
Jesli wynik jest parzysty, rozstawcie starcie
z % Pajeczatkami sasigdujgcymi
z jedwabnym gniazdem. Jesli wynik jest
nieparzysty, poruszcie Pajeczydto
o 1 miejsce do tytu na planszy towéw.



Pajeczydio




SN
1 Zawalenle )
- wydarzenie towéw Pajeczydta -

Ocalali wehodzg do wyscielonego
jedwabiem tunelu. Idgc powoli, wyczuwaja,
Ze skata pod ich stopami jest bardzo sie
cienka.

Nagle tunel sie zapada i Ocalali spadajg do
ogromnej komory! Wszyscy Ocalali noszacy
ciezki ekwipunek zostajg ogtuszeni
i doznaja ciezkiego urazu gtowy
wstrzas mozgu.

Jesli sg posréd Ocalatych jacys nie noszacy
ciezkiego ekwipunku, nominujcie sposrod
nich Ocalatego z najwyzszg odwaga, zeby

rzucit w sekcji krysztalowe jezioro
w wydarzeniu fabularnym zbieranie
mineratow.



Pajeczydio




Obroblony do' czys

- wydarzenie fowéw Pajeczydta -

Ocalali natykajg sie na $wieze zwtoki
ogryzione niemal do ko$ci przez Pajeczatka.
Wykonawca wydarzenia moze zdecydowac
sie na badanie i rzuci¢ 1k10 w tabeli ponizej.

1k10 — wykonawca wydarzenia:

1-2 Pajeczatek jest za duzo! Otrzymujesz
1 zeton krwawienia.

3-8 Odganiasz Pajeczatka, ale to
wydarzenie zadaje Ci % obrazen w dwa
miejsca trafienia.

9+ Pajeczatka uciekajg ze zwlok,
pozostawiajgc dziwng bron. Mate,
przedzace jedwab pajaki wylewaja sie z
jej rekojesci. Zdobywasz rzadki
ekwipunek tkacz.

GG

Jesli nikt nie bada:
Rzu¢ na losowe wydarzenie na towach



Pajeczydio




Cwane konczyny

® Zranienie
Ta reakcja nie moze by¢ anulowana.
QOdcinasz jedno z odnézy Pajeczydtal
Drga na ziemi. Umies$¢ tg karte pod
karta drgajaca sterta nog.
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—

Przebiegte koniczyn

® Niepowodzenie

Jesli atakujgcy znajduje sie w
odlegtosci do 2 pdl od Pajeczydia
zostaje walniety i odrzucony 5.
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Jesli uderzasz wtécznig, zyskujesz +3 sity
do préby zranienia tego miejsca.

@ Niepowodzenie

Wykonaj akcje podstawowa, celem
zostaje najdalszy Ocalaty w zasiegu.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Atakujacy wytrgca Pajeczydto z réwnowagi.
Potwér jest oszotomiony i otrzymuje zeton
-1 szybkosci az do rozpoczecia swojej
nastepnej tury. Potwér moze byé¢
oszotomiony raz na runde.






@ Odruch

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
wszelkich zagrozen. Anuluj wszystkie
trafienia bedgce poza zasiegiem.

Peten ruch wszystkich pajeczatek
w kierunku atakujacego.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Owtosione, ochronne kolce spadajg na
ziemie, podrygujac.
Atakujacy zyskuje +1 przetrwania.
Potwér otrzymuje Zzeton -1 wytrzymatosci.






@ Niepowodzenie
Zamien, znajdujace sie najblizej
Pajeczydta legowisko dla jaj
na pajeczatko.

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
wszelkich zagrozen.

Anuluj wszystkie trafienia bedace poza
zasiegiem.






@ Zranienie
Pajeczydto prostuje nogi unoszac swoje
ciato wysoko w powietrze. Zakoncz
wszystkie ataki broniami do walki wrecz,
jesli nie byty wykonywane wtécznia.

Wykonaj wyleganie, a nastepnie wykonaj
peten ruch wszystkimi pajeczatkami w
kierunku atakujgcego.






@ Zranienie
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kierunku atakujgcego.






@ Zranienie

Pajeczydto podnosi sie i robi zamach

w kierunku atakujgcego. Jesli atakujacy
znajduje sie w odlegtosci do 2 pdl od
Pajeczydta zostaje walniety i odrzucony 5.
W przeciwnym wypadku, wykonaj petny
ruch potwora w kierunku atakujgcego.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Pajeczydto otrzymuje zeton -1 obrazen.






Jesli uderzasz wtécznig, zyskujesz +3 sity
przy prébie zranienia tego miejsca.

@ Zranienie

Pajeczydto wydaje z siebie dziwny dzwiek.
Peten ruch wszystkich pajeczatek

w kierunku atakujgcego.

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
wszelkich zagrozen. Anuluj wszystkie
trafienia bedgce poza zasiegiem.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Wszyscy nie-gtusi Ocalali
zyskujg 1 przetrwania.
Atakujacy zdobywa 1 zaséb Pajeczydta
zabkowane kty.






B =

‘ PULAPKA!>- Przetasuij talie miejsc trafienia

Wszyscy Ocalali zostajg potepieni.
Wykonaj wyleganie.

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
atakujgcego.

Umies¢ wszystkie pajeczatka z planszy
starcia sgsiadujgco z atakujgcym lub tak
blisko niego jak to mozliwe.

Pajeczatka wykonujg po kolei akcje
pajeczatka przeciwko atakujgcemu.






Jesli uderzasz wtécznig, zyskujesz +3 sity
przy prébie zranienia tego miejsca.

@ Odruch

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
wszelkich zagrozen. Anuluj wszystkie
trafienia bedgce poza zasiegiem.

Peten ruch wszystkich pajeczatek
w kierunku atakujgcego.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

@ Trwaly uraz - Przepuklina brzuszna
Za kazdym razem gdy Pajeczydto zostaje
krytycznie ranione, otrzymuje zeton -1
wytrzymatosci.

Trwaly uraz. Pozostaw w grze.






Jesli uderzasz wtécznig, zyskujesz +3 sity
przy prébie zranienia tego miejsca.

@ Odruch
Pajeczydto uderza w ziemie z zaskakujgca
predkoscig. Wszyscy Ocalali sgsiadujgcy
z potworem (wtgcznie z tymi w martwe;j
strefie) zostajg walnieci oraz odrzuceni 5.

Wykonaj wyleganie.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Pajeczydto wydaje przenikliwy krzyk.
Wszyscy niegtusi Ocalali zyskujg
1 przetrwania. Pajeczydto otrzymuje zeton
-1 precyzji.






@ Odruch

Atakujacy otrzymuje zeton celu
priorytetowego.

Wszystkie Pajeczatka wykonuja po kolei
akcje pajeczatka przeciwko atakujgcemu.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Pajeczatka wybuchaja!
Usun wszystkie Pajeczatka z planszy
starcia.






N

Super twardy

@ Odruch
Pajeczydto uderza w ziemie z zaskakujaca
predkoscig. Wszyscy Ocalali sgsiadujgcy
z potworem (wtgcznie z tymi w martwe;j
strefie) zostajg walnieci oraz odrzuceni 5.

Rana krytyczna
(Anuluj @ na tej karcie)

Pajeczydto wydaje wrzask przypominajacy
szlifowanie metalu.
Wszyscy niegtusi Ocalali, zyskujg +3 obtedu.
Potwér otrzymuje 1 dodatkowa rane.






W

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
@B Po obrazeniach

Peten ruch pajeczatka w kierun-
ku przeciwnym do Pajeczydta.
Cel zostaje chwycony.






Autotyza o

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
% Po obrazeniach

Wybuch! Wszyscy Ocalali
sgsiadujacy z pajeczatkiem
& |otrzymujg po 3 obrazenia w 3
losowe miejsca trafienia. Usun
| pajeczatko z planszy starcia.






Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
@B Po obrazeniach
Cel otrzymuje zeton celu prioryte-
towego. (Zeton dziata zaréwno na
pajeczatka jak i Pajeczydto).






(S

Wyleganie

Cecha

r Wyleganie: Umies¢ pajeczatko na 1
niezajetym polu sasiadujgcym
z jedwabnym gniazdem, tak blisko
L dowolnego Ocalatego jak to mozliwe. N







Rozbrzmiewajqcy piskQ
Wykonaj wyleganie.

Wykonaj kolejno, peten ruch wszystkich
pajeczatek w kierunku najblizszego
Ocalatego.

Wybierz cel

» wszyscy Ocalali sgsiadujgcy
z pajeczatkiem,

* brak celu: dygot.

Zastrasz wszystkich Ocalatych

Wszystkie cele doznajg % obrazen umystu.

Rzu¢ 1k10 dla kazdego celu.
Przy 5+ zostaje powalony.






Miesna mgta e
_ Nass

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
Zasieg: 4

&§@Przed obrazeniami

Zredukuj pancerz na kazdym
wylosowanym miejscu
trafienia o 2.

Jesli to mozliwe, odsun przed atakiem
pajeczatka o 4 pola od ich celu.






;Halucynogenne kly

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
% Po obrazeniach

& ‘Cel otrzymuje losowe zaburzenie.






Kiedy otrzymujesz ten status, usun swojego
Ocalatego z planszy i umies¢ go na tej
karcie. Zostajesz nowg marionetkg
Pajeczydta.

Jesli starcie zakonczy sie zwyciestwem
##% ] Balsamowanie marionetek.
Jesli jestes ostatnim Ocalatym nikt juz nie
moze Cie uratowaé. Umierasz.






‘Pozarcie potomstwa

Jesli nie ma pajeczatek na planszy starcia,
odrzu¢ te karte i wykonaj akcje
podstawow3.

Peten ruch potwora w kierunku najblizszego
pajeczatka. Jesli potwor zakonczy swaj ruch
na lub obok pajeczatka, usun je
z planszy starcia i wylecz % ran.

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
wszelkich zagrozen. Nastepnie odwré¢
w strone jak najwiekszej liczby Ocalatych.






®

Rozrost

Pajeczydto zaczyna buczeé.
Powietrze dookota niego zaczyna wibrowa¢.
Wszyscy Ocalali doznajg * obrazen
umystu.

Wykonaj wyleganie. Wszyscy Ocalali
w strefie ndg otrzymujg 1 zeton krwawienia.
Zamien wszystkie kafelki Legowisk dla jaj

znajdujace sie w strefie ndg Pajeczatkami.
(Do strefy wliczajg sie takze pola pod potworem)

Obszar nég






Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
po obrazeniach

) Peten ruch pajeczatka
w kierunku Pajeczydta.






" Szalericze wirowanie

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzu¢
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Ocalali nie mogg wyda¢ @ jesli obok nich
znajduje sie jedno lub wiecej Pajeczatko.






Wszystkie profile ataku Pajeczydta otrzymuja:
&® Po obrazeniach

% Krwawienie 1: Cel otrzymuje
1 zeton krwawienia.






""" Unieruchomienie

Wybierz cel

* najblizsze zagrozenie, z przodu, w zasiegu,
* losowy Ocalaty, w zasiegu,

* brak celu: dygot.

Porusz sie i zaatakuj cel

Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia Wyzwala
Przed
2 2+ 2 % obrazeniami

R Ten atak zawsze trafia w miejsce
trafienia "nogi".

Peten ruch Pajeczydta na przéd.






®

Arachnofobia

Wykonaj wyleganie.

Petny ruch potwora w kierunku
Srodka planszy starcia.

Zastrasz wszystkich Ocalatych

Wszyscy Ocalali odnosza 1 obrazenia
umystu. Powieksz tg wartos¢ o 1 za kazde
Pajeczatko na planszy starcia.

Jesli Ocalaly cierpi na pomniejsza
arachnofobie, zostaje tez odrzucony 7
jak najdalej od centrum planszy.






' Skok hydrauliczny

Kiedy ta karta jest dociggana zakryta, usun
Pajeczydto z planszy starcia. Wszyscy
Ocalali odnoszg * obrazenia umystu.

(Potwor nie moze by¢ zraniony dopoki
nie ma go na planszy starcia).

Kiedy skok hydrauliczny jest dociggany
odkryty:

Wybierz cel
* losowy Ocalaly.

Umies¢ potwora nad celem i zaatakuj.
Ten atak nie moze by¢ unikniety.

Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia Wyzwala

1 2+ 3 | & Po obrazeniach

% Cel zostaje walniety i odrzucony 5.






Zejscie

Wybierz cel
* najblizsze zagrozenie, w zasiegu,
* brak celu: dygot.

Peten ruch w kierunku celu.
Wykonaj osobny atak przeciwko kazdemu
Ocalatemu w Strefie Smierci.

Jesli w Strefie Smierci nie ma zadnego
Ocalatego, wykonaj wyleganie.

(Do strefy wliczajg sie takze pola pod potworem)

Strefa Smierci
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®

Szaleristwo

Wybierz cel
* najdalsze zagrozenie, z przodu, w zasiegu,

* najdalszy Ocalaty, w polu widzenia,
* brak celu: dygot.

Wykonaj wyleganie ale umies¢ Pajeczatko

na nie zajetym polu sgsiadujacym z celem.

Jesli to mozliwe umies¢ Pajeczatko miedzy
celem, a Pajeczydtem.

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej od
wszelkich zagrozen. Nastepnie odwré¢
w strone jak najwiekszej liczby Ocalatych.






Starcie na proch

Wybierz cel

* najblizsze zagrozenie, z przodu, w zasiegu,
* najblizsze zagrozenie, w polu widzenia,

* brak celu: dygot.

Porusz sie i zaatakuj cel
Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia Wyzwala

2 2+ 2 | &§BPo obrazeniach

R Wykonaj wyleganie. Cel zostaje
walniety i odrzucony 5.

Odwrdé¢ od celu i wykonaj peten ruch
naprzéd. Nastepnie odwrdéé w strone jak
najwiekszej liczby Ocalatych.






Skaczace pajaki

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, Pajeczatka
zyskujg +4 ruchu.






Ozywienie

Wybierz cel

» ostatni Ocalaty ktéry ranit, w zasiegu,
* losowy Ocalaly, w zasiegu,

* brak celu: dygot

Porusz sie i zaatakuj cel
Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia Wyzwala

3 2+ 5 | §Po obrazeniach

Jesli inny Ocalaty jej nie ma cel
otrzymuje karte statusu
Ocalatego lalka na patyku.

Petny ruch potwora w kierunku $rodka
planszy starcia.






- Godzina narodzin @

Wybierz cel

* najblizsze zagrozenie, z przodu, w zasiegu,
* losowy Ocalaty, w zasiegu,

* brak celu: dygot.

Porusz sie i zaatakuj cel
Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia Wyzwala

2 2+ 2 | &§BPo obrazeniach

&  Wykonaj wyleganie.

Peten ruch do przodu, a nastepnie odwréé

w strone jak najwiekszej liczby Ocalatych.

Nastepnie, umies¢ te karte na gérze talii SI
zamiast jg odrzucaé.






Przebicie

Wybierz cel

* powalony Ocalaly, w zasiegu,
* losowe zagrozenie, w zasiegu,
* brak celu: dygot.

Porusz sie i zaatakuj cel
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Wszyscy Ocalali w obszarze nog otrzymuijg
1 zeton krwawienia.
(Do obszaru wliczaja sie takze pola pod potworem)

Obszar nég






®

Karma

Wybierz cel

* Ocalaly w martwej strefie,

* najblizszy Ocalaly, z przodu, w zasiegu,
* brak celu: dygot.

Porusz sie i zaatakuj cel
Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia Wyzwala

2 2+ 2 | &§BPo obrazeniach

Peten ruch Pajeczydta jak najdalej
% od wszelkich zagrozen.

Cel zostaje chwycony i otrzymuje

Zeton celu priorytetowego.

Jesli atak zadat obrazenie, wykonaj dwa
razy wyleganie, a nastepnie wykonaj peten
ruch wszystkimi pajeczatkami w kierunku
Pajeczydta.






Na poczatku kazdej tury potwora,
wykonaj wyleganie.






e

80 wsciektych ndg

Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka zdobywa:
+1 obrazenie.






" Drgajaca sterta nég
Cecha

Potwér otrzymuje -1 ruchu, za kazdg karte
znajdujaca sie pod drgajaca stertg nog, do
momentu kiedy zbierze sie tam 8 kart
(potwor staje sie beznogi).

I Beznogi: ruch potwora wynosi 3 bez 1
wzgledu na posiadane modyfikatory ruchu.
W trakcie rozstrzygniecia starcia:

L [0 Syzyfadio. N






Kiedy ta karta wchodzi do gry, odrzué
wszystkie inne nastroje i wykonaj akcje
podstawow3.

Kiedy ta karta jest w grze, profil ataku na
karcie akcja pajeczatka otrzymuje:
% Po obrazeniach

) Krwawienie 1: Cel otrzymuje
1 zeton krwawienia.






Akcja Pajeczatka

Na koniec kazdej tury potwora,
wszystkie pajeczatka kolejno wykonuja:

Wybierz cel

* najblizsze zagrozenie, w zasiegu,

* najblizszy Ocalaly,

* brak celu: pelen ruch w kierunku

Pajeczydia.

Porusz sie (ruch 4) i zaatakuj cel

Poziom 1

Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia
1 4 1

Poziom 2

Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia
2 4+ 1

Poziom 3

Szybkos¢ | Precyzia  Obrazenia

3 4+ 2

Wyzwala

Wyzwala

Wyzwala






Wewnetrzne rece wygladaja
zaskakujgco ludzko.



Pajeczydio




Wewnetrzne rece wygladaja
zaskakujgco ludzko.



Pajeczydio




Chityna

skéra

tuszczgca sie, gorzko pachngca fupina.



Pajeczydio




Wielka tapa

kos¢

Moze sie do czego$ przydac



Pajeczydio




Wielka tapa

kos¢

Moze sie do czego$ przydac



Pajeczydio




Gruba jedwabna
pajeczyna

jedwab, skéra

Niemozliwa do przebicia.



Pajeczydio




Mieszek jadowy

organ, jadalny

Spozyj: Zarchiwizuj te karte i rzu¢ 1k10.
Na 1-5 natychmiast umierasz.
Przy 6+, zdobywasz sekretng sztuke walki
dotyk $mierci.



Pajeczydio




Galki oczne

organ

Kazde patrzy w innym kierunku.



Pajeczydio




Pajecze serce

organ

Zimne w dotyku, nawet zaraz po wycieciu.



Pajeczydio




Zabkowane kty

kos¢

%Wymaga Koszmarnego
M. e Treningu o
(%) | Krwawe pompki - rzu¢ 1k10

1 -3 Otrzymujesz losowe zaburzenie.

4+ Zdobywasz na state +1 sity. Kty
zostajg zmiazdzone, zarchiwizuj
te karte.



Pajeczydio




Egzoszkielet

skéra

Ksztattne, zazebiajgce sie ptyty.



Pajeczydio




Zoladek

organ

\ "‘h‘

-

Spozyj: Zarchiwizuj te karte aby zdoby¢
+1 doswiadczenia fowieckiego.



Pajeczydio




Niezlozone jaja

organ, jadalny

Podczas fazy osady, mozesz spozy¢
i zarchiwizowac te pyszne jaja
aby zdoby¢ 10 przetrwania.



Pajeczydio




Brodawki przedne

organ, ztom

Bardziej rozwiniete niz inne narzady.



Pajeczydio




Jedwabny pancerz

- Bonus za zestaw -

Dodaj “ do wszystkich miejsc trafienia.

Za kazdym razem, gdy zostaniesz
zaatakowany, po wylosowaniu wszystkich
miejsc trafienia mozesz zmieni¢ 1 kosé
miejsca trafienia na wybrany przez siebie
wynik.



Jedwabny pancerz

- Bonus za zestaw -

Dodaj “ do wszystkich miejsc trafienia.

Za kazdym razem, gdy zostaniesz
zaatakowany, po wylosowaniu wszystkich
miejsc trafienia mozesz zmieni¢ 1 kosé
miejsca trafienia na wybrany przez siebie
wynik.



Akcja podstawowa

Wybierz cel

* najblizsze zagrozenie, z przodu, w zasiegu,
* najblizszy Ocalaty, w polu widzenia,
* brak celu: dygot.

Porusz sie i zaatakuj cel
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2 2+ 1



Pajeczydio

Poziom Q @ o Ruch Wytrz Szyb Obr
1 5 4 - 11 8 - -

© Dryajaca sterta nég @ Szalericze wirowanie

© AkcjaPajeczatka  © Wyleganie

Poziom Q @ o Ruch Wytrz Szyb Obr
2 8 5 - 1410 +1 #

© Dryajaca stertanog @ Umyst roju @ Czas kamienia

© AkcjaPajeczatka  © Wyleganie

Poziom Q @ o Ruch Wytrz Szyb Obr
3 12 7 2 16 12 +2 +2

© Dryajaca sterta nég © Umyst roju €@ 10000 zebéw
© AkcjaPajeczatka  © Wyleganie © Nekrotoksyny

Ustaw Pajeczydto na $rodku planszy starcia.
Jego ciato drga, poruszajac sie w spossb, w kidry
Zadna zywa istota nie powinna sig poruszaé.
Potwor zyskuje +2 do zwoddw to konca swojej
nastepnej tury.

Wszyscy Ocalali doznajg % obrazer umystu.



Jedwabne gniazdo

Przeszkoda, nieprzekraczalne

©: Umies¢ Pajeczatko na wolnym polu jak

najblizej Ocalatego, a nastepnie rzu¢ 1k10.

Kazdy Ocalaty moze uzy¢ tego terenu raz
w ciggu starcia.

1-2 Przerazajgce! Zostajesz powalony.
Umies¢ dodatkowe Pajeczatko.

3-7 Wszedzie nogi! Zostajesz powalony
i odnosisz 2 obrazenia umystu.

8-9 Ktos jest uwieziony w zwojach jedwabiu!
+1 populacji.

10 Puste gniazdo jest wypetnione sSmiercia.

Zdobywasz 1 podstawowy zaséb czaszka.

‘ Ustaw na srodku planszy starcia.







* xLegowisko dla jaj

Walczac z Pajeczydiem, rozstaw % x2
legowisk dla jaj.
©: Legowisko dla jaj eksploduje! Zdobywasz
1 dziwny zasob jedwabna pajeczyna i
zastepujesz kafelek terenu pajeczatkiem.
Rzu¢ 1k10.

1-3 Twoja bron utkneta w lepkim jedwabiu!
Udaje Ci sie jg wyciggna¢ ale zostajesz
powalony.

4-7 Zwrdcite$ na siebie uwage. Otrzymujesz
Zeton celu priorytetowego.

8+ Pajeczatko, ktdry sie pojawia, jest
zdeformowang plataning ndg, ktéra
umiera po kilku sekundach. Usun je
z planszy starcia i zyskaj +2 obtedu.

‘ Ustaw nie dalej niz 3 pola od innego

Legowiska dla jaj







Pomnieijsza

Nieracjonalnie lekasz sie matych
pajgkoéw i rzeczy ktére wytwarzajg.

Nie mozesz nosi¢ ekwipunku ze
stowem kluczowym bursztyn. Nie
mozesz zdobywaé zasobdw ze
stowem kluczowym jedwab.

& zapiszizarchiwizuj






Z.emsta

Kiedy inny towca zginie,
tracisz kontrole.

Kiedy inny Ocalaty zginie w trakcie
starcia, ulegasz traumie umystu
furia.

& zapiszizarchiwizuj






Strach przed
kontrola

Bardzo boisz sie by¢
kontrolerem potwora.

Gdy jestes kontrolerem potwora,
podwajasz wszystkie otrzymywane
obrazenia.

& zapiszizarchiwizuj






